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Trikotabgleichmodul bei Juniorenspielen auf Verbandsebene (U19-/U17-LL und -BayL, U15 BayL) 

 

Bei Verbandsspielen der U19- und U17-Junioren auf Verbandsebene sowie der U15-Bayernliga findet 

seit dieser Saison das Trikotabgleichmodul erstmalig Anwendung. Die Verbandsspielklassen der Herren 

und einige Bezirksligen arbeiten schon längere Zeit damit, das Modul kommt ursprünglich vom DFB. 

Das Modul funktioniert vollkommen elektronisch. Der SR sieht hierfür in seinem BFV-Account links den 

Reiter Trikotabgleich. Wenn dieser Reiter zu sehen ist, dann ist der SR dafür freigeschaltet und kann 

den Trikotabgleich bei Spielen in den Ligen, in denen das Modul Anwendung findet, vornehmen, 

andernfalls ist das nicht möglich. 

Bei Spielen, in denen der Trikotabgleich vorab durchgeführt wird, das Modul zur Anwendung kommt, 

muss bei unzureichender Unterscheidung der Trikots der Gastverein wechseln (anders als 

normalerweise). 

Heim- und Gastverein laden vorab Bilder des Trikotsatzes hoch (Jersey, Hose und Stutzen von TW und 

Feldspieler). Dies geschieht bis zu einem vorgegebenen Zeitpunkt vor dem Spiel. Sobald beide Teams 

ihre Bilder hochgeladen haben, erhält der SR automatisch aus dem System eine Email mit der Bitte, 

den Trikotabgleich vorzunehmen. Hierfür muss der SR mindestens vorläufig eingeteilt sein (gesendete 

Vorabinfo), andernfalls erhält der SR die Mail nicht und muss selbst vor dem Spiel aktiv nachsehen. 

Es empfiehlt sich, den Trikotabgleich frühzeitig vorzunehmen, damit im Falle einer Nicht-Zustimmung 

die Vereine noch Änderungen vornehmen können und es ggf. eine zweite Runde mit dem Trikotabgleich 

gibt. Der SR schaut sich im Modul die Trikots an und prüft diese auf Unterscheidbarkeit, durch einen 

Klick auf das Trikot kann man die Rückseite sehen. Ist diese gegeben, stimmt er elektronisch zu, 

andernfalls verweigert er die Zustimmung, sofern nicht alternative Farben hinterlegt sind 

(Ausnahmefall und vereinsabhängig, dann kann der SR anklicken, was er freigeben würde). Im Fall eines 

anhaltenden Konflikts bleibt es bei der Nicht-Zustimmung. Dann initiiert der Spielleiter automatisch 

einen zweiten Versuch des Trikotabgleichs und der SR wird erneut aufgefordert, die Unterscheidbarkeit 

zu prüfen; das Tool bietet den Mitwirkenden keine Möglichkeit der direkten Kommunikation! 

Tritt einer der Vereine am Ende mit einem anderen Trikot an, als freigegeben wurde, verfasst der SR 

hierüber eine Meldung, wechseln müsste im Falle einer Nicht-Unterscheidbarkeit vor Ort dann der 

Gast, weil das Modul zur Anwendung kam. 

 

Testphase bei den Junioren 2024/25 

Bei den Spielen der U19-/U17-LL und -BayL und U15-BayL kommt das Modul in der Saison 2024/25 

testweise zur Anwendung. Dies auch deshalb, weil zu Beginn der Saison nicht alle SR, die angesetzt 

worden sind, für das Modul freigeschaltet waren. Mit dem nächsten Update durch den DFB werden 

alle SR in Bayern grundsätzlich die Freischaltung für das Trikotabgleichmodul in ihrem elektronischen 

SR-Account haben. Zum Tragen kommt es nur in den Ligen, die das Modul verwenden. 

Solange die Testphase läuft, sind Meldungen bei Verstößen (Vereine machen Abgleich nicht oder ein 

Verein tritt mit einer anderen Farbe an, als freigegeben war) nicht erforderlich, es genügt ein Vermerk 

im ESB unter „Sonstige Vorkommnisse“. 

 

 



Nachfolgend die abschließenden Passagen aus der Anleitung für die Anwendung des Trikotmoduls für 

die Vereine 

 

 

 

 

 

 

 



 

(Das obige Beispiel ist kritisch zu sehen und einer Präsentation entnommen, eine derartige Freigabe 

wird nicht empfohlen!) 

 

 

 

 

 



Wichtigste Aspekte für den SR im Trikotabgleichmodul 

Eine analog zum Beispiel aufgebaute Mail erhaltet ihr automatisch aus dem System, wenn ihr einen 

Trikotabgleich vornehmen sollt, Heim- und Gastverein also ihre Trikots hochgeladen haben: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Dann bitte einloggen und den Abgleich vornehmen: Reiter im SR-Account: Trikotabgleich 

  

Wenn der SR eine Einteilung hat in einer Liga, die das Modul verwendet, dann kommt hinter dem Reiter 

das Spiel (Trikotabgleich wird durch Klick auf das mit Pfeil und Kreis markierte Symbol gestartet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Bearbeitung: Zustimmung bei gegebener Unterscheidbarkeit (Heimverein ist fix, dieser muss ja nicht 

wechseln) bzw. Nicht-Zustimmung oder wenn vorhanden Auswahl Ausweichfarbe beim Gastverein (auf 

Freigeben klicken): 

 

Im Bedarfsfall kann man durch Klicken auf das Trikot die Rückseite sehen: 

 



Sollten die primären Trikotvorschläge nicht genehmigungsfähig erscheinen und der Gast, der dann 

wechseln muss, hat Alternativen hinterlegt, dann kann der SR unter den Alternativen auswählen, was 

er genehmigen würde (Schalter unten auf grün stellen). 

 

 

 

Abspeichern nicht vergessen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Am Ende eines erfolgreichen Trikotabgleichs kann man einen Report anklicken (optional für SR): 

 


